
Indriķa Zeberiņa Kuldīgas pamatskola 
Klases stundas  “Ceļu satiksmes noteikumi” plāns/izvērtējums 

6.b klasē 

 

Stundas mērķis:  

Nostiprināt zināšanas par satiksmes dalībnieku 

rīcību pie gājēju pārejām un sabiedrisko pasažieru 

transportlīdzekļu 

pieturām. 

 
 
 
 
 

Uzdevumi: 

1. Iepazīstināt ar gājēju pāreju šķērsošanas 

noteikumiem, kas attiecas uz velosipēdu 

vadītājiem. 

2. Radīt izpratni par vadītāju rīcību pasažieru 

transportlīdzekļu pieturu tuvumā. 

 

 

Sasniedzamais rezultāts: 

Izmantojot apgūtos jēdzienus, sekmīgi izpildīt 

testu par gājēju pāreju šķērsošanu, noteikumiem, 

kuri attiecas gan uz gājējiem, gan vadītājiem. 

Mērķauditorija: 6.b klase 

             

 

Stundu vada: Agnese Ķibe 

 

Klases stunda novadīta: 17.02.2023. 

                                

Metodes:  Spēle “Bingo”, diskusija, situācijas 

analīze. 

 

Izmantotie mācību līdzekļi un materiāli: Kahoot interaktīvais materiāls – tests “Ceļu satiksmes 

noteikumi”, spēles “Bingo” kartītes http://www.berniem.csdd.lv/content/docs/1_tema_pielikumi.pdf  

(15. pielikums). 

     

Stundas gaita 

 

Skolotājas darbība 
 

Skolēnu darbība 

Ievads – 5min  Jautā par būtiskākajiem ceļu satiksmes 

noteikumiem kā gājējam, velosipēda vadītājam. 

Piedāvā savas atbildes. 

Galvenā daļa – 20 min  Piedāvā spēlēt “Bingo”. Skolotājs iepriekš jau 

sagatavojis kartītes ar jēdzieniem, kuri saistīti ar 

gājēju drošību ceļu satiksmē. “Bingo kartītes 

jāsagriež. Katrs spēlētājs saņem vienu spēles 

kartīti un klausās spēles vadītāja 

sauktos vārdus un vārdu savienojumus. Ja 

spēlētāja kartītē esošais vārds vai vārdu 

savienojums izskan, spēlētājs to nosvītro. Uzvar 

spēlētājs, kuram pirmajam ir nosvītroti visi vārdi 

vai vārdu savienojumi kartītē.  

 

Spēlē “Bingo” 

Pēc spēles turpinās darbs ar kartītē esošajiem 

vārdiem un vārdu 

savienojumiem: veido skaidrojošo vārdnīcu, ceļu 

satiksmes drošības noteikumu ABC, iesaista 

noteiktu skaitu vārdu vai visus vārdus un vārdu 

savienojumus stāstījumā, zīmē situāciju, 
pierakstot tajā vārdus u. c.” 

http://www.berniem.csdd.lv/content/docs/1_tema_pielikumi.pdf


Nobeigums Piedāvā Kahoot.com platformā veidotu testu, lai 

gūtu atgriezenisko saiti par stundā apgūto. 

Skolotājs testu iepriekš izveido pats, ņemot vērā 

skolēnu lasītprasmi un uztveres līmeni.  

Pēc testa veikšanas pārrunā kļūdainās atbildes. 

Pilda testu. 

Pārrunā un skaidro kļūdas. 

 

Skolotājas secinājumi par stundu: Stunda izdevusies, skolēniem patika spēlēt “Bingo”, bija vērojama visu skolēnu iesaiste. Stundas saturs veidots jēgpilns, 

aktuāls, ņemot vērā statistiku par ceļu satiksmes negadījumiem, kuros iesaistīti gājēji. 

 

Skolēnu atziņas par stundu: Skolēni apstiprina, ka prot piedalīties ceļu satiksmē gan kā gājēji, gan kā velosipēdu vadītāji. Nonāk pie atziņas, ka vairums 

jēdzienus no “Bingo” spēles nemācētu izskaidrot, ja kāds vaicātu pirms skaidrojošās vārdnīcas izveides.  

  


